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Ficha n22

1. Diga se as seguintes afirmacdes sdo verdadeiras ou falsas. Corrija as falsas:

Afirmagdo Vv F Corregdo das Falsas

O Software sdo todos os componentes fisicos do

a) computador.

Ergonomia tem como objetivo diminuir a

b) seguranga, a saude e o conforto do trabalhado.

Ergonomia tem como objetivo aumentar a
eficiéncia de uma organizagao e lucros.

c)

A ergonomia é a ciéncia que tem como objetivo
d) compreender o homem e a sua interagdo com a

sociedade.
) O teclado deve estar ligeiramente abaixo da linha
€| do cotovelo.
f O ecra do monitor deve manter-se ligeiramente
abaixo da linha dos olhos.
2) Por cada hora de trabalho deve-se fazer um

intervalo de 5 minutos.

h) Os pés devem ficar bem assentes no chao.

i) O Hardware compde-se por Periféricos, CPU e
unidade de memodria.

2. Diz o que entendes por Software de Sistema. D4 um exemplo.

3. Diz o que entendes por Software de Aplicacdo. D4 um exemplo.
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4. Preenche a seguinte tabela, assinalando com um X a resposta correta.

Software de sistema

Software de aplicacdo N3o Aplicavel

Teclado

Excel 2007

PowerPoint 2007

Windows 7

Placa de rede

Visual Basic

Access 2007

Linux

MS-DOS

Porta USB

Word XP

5. Estabelece a correspondéncia entre os contelidos da coluna A e da coluna B.

Coluna A Coluna B Resposta
a) | Exemplos de Software 1) | E desenvolvido por uma empresa com o objetivo
proprietario de obter lucros com sua venda.

b) | Virus 2) | Microsoft Windows, Mac OS, WinZip.

c) | Software Comercial 3) Microsoft Office 2007, Adobe Photoshop.

d) | Exemplos de Software 4) | Para que se possa utilizar, copiar, ter acesso ao

comercial cddigo -fonte ou redistribuir, deve-se solicitar

permissdo ao proprietdrio, ou pagar para poder
fazé-lo.

e) | Sistema Peer-to-peer 5) Firefox, Linux.

f) Software livre 6) Ataca agregando-se a um determinado programa ja
instalado no computador

g) | Software proprietério 7) | E qualquer programa de computador, em que o
codigo - fonte deve ser disponibilizado para
permitir que possa ser copiado, estudado,
modificado e redistribuido sem nenhuma restricdo.

h) | Exemplos de Software livre 8) | Permite a um utilizador trocar e partilhar

ficheiros/programas com outros utilizadores de

forma direta.
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6. Indique se s&o verdadeiras ou falsas as seguintes afirmacdes, corrigindo as falsas:

Afirmagio

v

F

Correcao das Falsas

Propriedade intelectual pode ser definida
como um produto que ndo tem valor
comercial, é um produto tangivel (palpdvel).

Software proprietdrio ou nao livre é aquele
Cuja cOpia, redistribuicdo ou modificagdo sdo
em alguma medida restritos pelo seu criador
ou distribuidor.

Direitos de autor protege as invencgdes, as
criagdes e a comercializagdo.

Propriedade intelectual protege as formas de
expressao de ideias.

Livros; musica, software sdo exemplos de
produtos tangiveis.

Y

Software livre é qualquer programa de
computador, em que o cddigo - fonte deve
ser disponibilizado.

Propriedade fisica é um produto intangivel
(inatingivel) como versdes de musica, livros,
filmes e software.

O direito da propriedade intelectual
encontra-se dividido em 2 ramos principais:
O direito da propriedade industrial e Os
direitos de autor.

Software comercial: E desenvolvido por uma
empresa com o objetivo de obter lucros com
sua venda. Pode ser redistribuido e
modificado.

/. Quais os cuidados a ter ao descarregares um software da internet

Prof: Alexandra Matias

FIM
BOM TRABALHO!!

(Nota: estd atento as
indicacbes da tua
professoral)
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